Regras para a realizacio de educacio internacional
o projeto «Global Atomic Quiz»

1. Disposicoes gerais

Estas regras determinam o procedimento e o calendéario do projeto educacional internacional
“Global Atomic Quiz” (doravante denominado Projeto), incluindo as regras de participagdo no
Projeto e o procedimento para resumir os resultados do Projeto.

O objetivo do Projeto é popularizar o conhecimento sobre os fundamentos da fisica nuclear,
educar um publico internacional sobre as mais recentes conquistas mundiais no campo das
tecnologias nucleares e as vantagens de seu uso para fins pacificos.

O publico-alvo do Projeto (doravante designados por Participantes) ¢ um vasto publico
internacional, nomeadamente pessoas de qualquer pais do mundo que cumpram os requisitos e
cumpram as condigdes previstas nestas regras.

Ao participar do Projeto, os Participantes concordam integralmente com estas regras
(doravante denominadas Regras).

O projeto ¢ regulamentado por este Regulamento, ¢ um evento educativo sem fins lucrativos,
nao ¢ um evento de incentivo publicitario e nao € uma loteria.

informacdes gerais

1.1.  Nome: Projeto educacional internacional “Global Atomic Quiz”.

1.2. O projeto ¢ realizado no site www.quiz.atomforyou.com sem limitagdo do territdrio
onde os participantes estdo localizados e sua filiagdo a qualquer estado. As leis da Federagdo Russa
aplicam-se as relagdes decorrentes da implementacdo do Projeto.

1.3. O organizador do Projeto ¢é: Organizacdo autonoma sem fins lucrativos para o
desenvolvimento de centros de informagdo sobre energia atomica “Energia Futura” (ANO Future
Energy), INN 7726385219, KPP 772601001, endereco legal: 117105, Moscou, Varshavskoe sh., 3
(doravante denominado Organizador).

1.4.  Duragao do projeto:

1.4.1. A duragdo geral do Projeto: de 10 de novembro de 2025 até a entrega dos Prémios aos
vencedores, mas o mais tardar em 31 de dezembro de 2025. A duracdo total do Projeto inclui o
periodo durante o qual os Participantes do Projeto realizam as a¢des necessarias para participar do
Projeto; o tempo necessario para o Organizador determinar os vencedores do Projeto; bem como o
tempo necessario para a Organizacdo transferir os prémios aos Vencedores com base nos resultados
do Projeto.

1.4.2. O periodo para a realizagdao da parte principal do Projeto € a conclusao das tarefas de
um questiondrio cientifico popular sobre o conhecimento dos fundamentos da fisica nuclear e das
conquistas mundiais da industria nuclear (doravante denominado Questionario) - das 00 horas 00
minutos 00 segundos do dia 10 de novembro de 2025 as 23 horas 59 minutos 59 segundos do dia 10
de novembro de 2025 (de acordo com o horéario do local de permanéncia do Participante).

1.4.3. O prazo para apuragdo dos resultados e divulgacdo dos vencedores do Projeto ¢ até 22
de novembro de 2025 inclusive.

1.44. O periodo de entrega de Prémios aos vencedores com base nos resultados da
participagdo no Projeto de acordo com o Regulamento ¢ de 22 de novembro de 2025 a 12 de
dezembro de 2025 inclusive.

1.4.5. As datas exatas de emissdo dos Prémios serdo determinadas posteriormente, sobre as
quais os Participantes do Projeto serdo notificados separadamente pela Organizadora.



1.4.6. Os prazos especificados nos pardgrafos 1.4.3. — 1.4.5., poderd ser alterado pelo
Organizador do Projeto mediante notificagdo aos Participantes no site do Projeto
www.quiz.atomforyou.com.

1.4.7. Caso seja impossivel atribuir prémios aos vencedores por motivos alheios ao controle
do Organizador (incluindo, mas ndo se limitando a, for¢a maior, desastres naturais, restricdes e
proibicdes no envio de correspondéncia internacional), os Participantes do Projeto serdo
adicionalmente informados sobre isso. Neste caso, o organizador, a seu critério, reserva-se o direito
de cancelar a transferéncia dos prémios do concurso ou alterar o momento da sua emissao.

1.5. Maneiras de informar os participantes do projeto:

Os participantes do Projeto serdo informados sobre o Regulamento, o calendéario e os
resultados do Projeto na Internet: no site quiz.atomforyou.com, incluindo todas as suas versdes
linguisticas (doravante denominado Site).

1.6. A comunicacdo primaria com os Participantes e/ou seus pais/representantes legais,
incluindo a verificacdo de dados pessoais, ¢ realizada apenas a partir do endere¢o de e-mail do
Projeto: info@atomforyou.com

2. Participantes e Condicoes de participacao no Projeto

2.1.  Os participantes da parte competitiva do Projeto podem ser pessoas fisicas de qualquer
pais do mundo que tenham preenchido o formulério de inscri¢do e consentido com o tratamento de
dados pessoais no site do Projeto. Pessoas fisicas podem participar do Projeto sem inscrigdo, mas niao
serdo consideradas parte do concurso.

2.2.  Participantes Menores do Projeto que, devido aos requisitos da legislagdo nacional do
pais da sua residéncia ou cidadania (doravante designada por legislagdo nacional), ndo possam
realizar de forma independente as agdes previstas nestas condigdes, mas realiza-las através dos seus
pais (ou representantes legais) e/ou com a sua ajuda.

2.2.1. Os pais (representantes legais) dos menores participantes no Projeto sdo responsaveis
de forma independente por se familiarizarem com estas Regras e fornecerem os consentimentos
necessarios de acordo com a legislacdo nacional, inclusive para a participagdo do menor no Projeto e
para o tratamento dos seus dados pessoais.

2.2.2. O Organizador assume que todas as agdes dos Participantes menores no Projeto foram
realizadas por eles com o consentimento ou através dos seus pais ou representantes legais e nao
contradizem a legislagdo nacional.

2.2.3. A Organizadora reserva-se o direito de retirar um Participante menor da participacao
no Projeto caso se verifique que falta o consentimento necessario dos seus pais ou representantes
legais.

2.3.  Nao estdo autorizados a participar da parte competitiva do Projeto:

- funcionarios da Organizadora, bem como pessoas que representem os interesses da
Organizadora, bem como seus familiares;

- funcionarios e representantes de terceiros que tenham relagdes contratuais com a
Organizadora, bem como aqueles associados a organizacdo e/ou condugdo do Projeto, bem como
seus familiares;

- funcionarios e representantes de empresas da State Corporation Rosatom.

2.4.  Os participantes do Projeto tém, em particular, o direito de receber informagdes sobre
o Projeto de acordo com estas Regras.

2.5.  Os participantes do projeto tém as seguintes responsabilidades:

- cumprir as Regras do Projeto durante sua implementagao;

- fornecer ao Organizador informagdes confiaveis sobre voce, de acordo com as Regras
do Projeto;



- demais atribui¢des previstas neste Regulamento.

3. Procedimento para participacio no concurso de Projetos. Determinacio dos
Vencedores do Projeto.

3.1. Com base nos resultados da parte competitiva do Projeto, seriao determinados os
Vencedores que, de acordo com as Regras do Projeto, receberio prémios do Organizador
(doravante denominados Prémios).

3.2.  Para participar da parte competitiva do Projeto, o Participante devera preencher um
formulario de inscri¢do no Site.

3.2.1. O registro no Site exige que o solicitante fornega as seguintes informagdes sobre si
mesmo, preenchendo o formulario de registro apropriado:

- Sobrenome, nome;

- Data de nascimento;

- Endereco de email;

- Pais de Residéncia;

- Uma marca de consentimento para participar no Projeto, processar dados pessoais e
receber newsletters;

3.2.2. A Organizadora reserva-se o direito de recusar a participagdo na parte competitiva do
Projeto aos Participantes cujas fichas de inscricdo ndo tenham sido devidamente preenchidas (foram
inseridas informagdes incompletas ou incorretas). Apos o cadastro, o Participante ndo podera alterar
o endereco de e-mail informado no momento do cadastro no Site.

3.3.  Os vencedores sdo determinados na seguinte ordem:

3.3.1. Os participantes registrados devem completar as tarefas do popular questionario
cientifico sobre conhecimentos basicos de fisica nuclear e conquistas mundiais na industria nuclear.

3.3.1.1. O questionario acontece na Internet em quiz.atomforyou.com, incluindo todas
as versoes de idiomas.
3.3.1.2. O questionario consiste em dois niveis: simples e dificil. Cada nivel ¢

composto por 9 (nove) questdes sobre temas relacionados a fisica nuclear e as conquistas mundiais da
industria nuclear, as quais o Participante devera responder selecionando a resposta correta dentre as
propostas pelo sistema.

3.3.1.3. O participante, ap6és passar do nivel simples, podera concluir a participagdo no
Quiz. A conclusdao de um nivel simples da ao Participante o direito de receber um certificado/diploma
eletronico e concorrer a prémios de nivel simples. Se o Participante ndo passar para o proximo nivel
de dificuldade, o Participante ndo podera participar do sorteio de um nivel dificil.

3.3.14. Apos passar por um nivel dificil, o Participante tem direito a receber um
certificado/diploma e concorrer a prémios de nivel dificil.

3.3.1.5. O participante do quiz ndo pode receber prémios por completar niveis faceis e
dificeis a0 mesmo tempo.

3.3.1.6. O Participante podera responder as perguntas do Quiz apenas uma vez. Os
participantes que completarem o Quiz mais de uma vez nao serdao considerados para a competigao.

3.3.1.7. O participante pode passar para a proxima pergunta respondendo a anterior.

3.3.1.8. O tempo de resposta para cada tarefa do questionario sera monitorado por meio

de um crondmetro. A velocidade de conclusdo de todas as tarefas sera levada em consideracdao na
pontuac¢do final do Participante na compilacdo da classificagdo dos Vencedores.

3.3.1.9. Com base no niimero de respostas corretas e na velocidade de conclusdo do
Quiz, ¢ formada uma classificacdo automatica dos Vencedores. Quanto mais pontos um Participante
receber, maior serd sua posi¢ao no ranking.

3.3.2. A pontuacdo final do Participante ¢ formada pelos seguintes componentes:
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3.3.2.1. O nuamero de respostas corretas em cada uma das segcdes tem um peso
diferente: a se¢do “Verdadeiro ou falso?” — 1 ponto por cada resposta correta; rubrica “Escolha uma
de..” — 2 pontos por cada resposta correta; rubrica “Em ordem” - 0 pontos se ndo houver
correspondéncias, 1 ponto - para uma partida em quatro, 2 pontos - para duas partidas em quatro, 3
pontos - para trés partidas em quatro, 4 pontos se todas as opgdes estiverem localizadas corretamente.

3.3.2.2. Além disso, a velocidade com que as tarefas do Quiz sdo concluidas ¢ levada
em considerag¢do no calculo da pontuacdo final do Participante. A cada questdo ¢ aplicado um factor
tempo, tendo em conta a rapidez de resposta a cada questao.

3.3.2.3. Quanto maior for o total final de pontos, maior sera a posi¢ao na classificagao
dos Participantes.
3.3.24. No caso de pontuagdes iguais para varios participantes, considera-se que o

Participante que completou o questionario mais rapidamente ficou em posi¢ao superior.

3.3.3. Confirmagao dos Vencedores do Projeto:

3.3.3.1. Para ter uma representacdo geografica equilibrada dos Vencedores, até 22 de
novembro de 2025, o Organizador determinara 100 Vencedores do Quiz com base na classificacao
dos finalistas de acordo com a cota nacional/regional estabelecida pelo Organizador. A cota para um
pais/regiao ¢ determinada pelo Organizador apos a conclusao do Projeto em propor¢ao a composigao
total dos paises ou regides dos Participantes.

3.3.3.2. A Organizadora, no maximo 12 (doze) dias corridos apds o término do periodo
especificado na clausula 1.4.2. do Regulamento, publica uma lista de Vencedores no site do Projeto,
indicando o Sobrenome ¢ Nome de todos os Vencedores e seu numero de identificacdo. Os
vencedores também serdo notificados por e-mail.

3.3.3.3. A Organizadora contacta os Vencedores por e-mail para verificar o
cumprimento dos requisitos dos Participantes e a conformidade dos seus dados especificados durante
a inscri¢do. Paralelamente, a Organizadora envia aos Vencedores um pedido para enviar por e-mail ao
Projeto dados adicionais necessarios para organizar o recebimento dos Prémios.

3.3.3.4. Se o vencedor ndo responder ao Organizador no prazo de 4 (quatro) dias
corridos a partir do recebimento da notificacdo e/ou o Organizador tiver dividas razoaveis sobre a
correspondéncia dos dados sobre o Participante especificados durante o registro com os dados reais,
incluindo, mas ndo se limitando a, se o e-mail ndo corresponder aos especificados durante o registro,
ou se o Participante distorceu dados pessoais, registrados sob um nome ficticio e/ou falso, a decisdao
sobre o vencedor sera cancelado e o Promotor terd o direito de selecionar um vencedor alternativo de
acordo com o procedimento descrito acima.

4. Prémios para participantes do projeto

4.1. Com base nos resultados do Projeto, todos os Participantes inscritos para participar do
Projeto receberao certificados/diplomas eletronicos personalizados do Organizador do Projeto.

4.2. Nao mais de 100 Participantes poderdo ser vencedores da parte competitiva do
Projeto, com base na classificagdo dos finalistas de acordo com a cota nacional/regional estabelecida
pelo Organizador.

4.3.  Os vencedores da parte competitiva do Projeto terdo acesso a redes neurais avancgadas
(chat bots e ferramentas de geragdo de contetido), plataformas educacionais com cursos dos
principais especialistas mundiais, além de servigos de estilo de vida para o desenvolvimento do
pensamento e do trabalho com satide mental (doravante denominado Prémio).

4.3.1. No prazo de 10 (dez) dias apds o término do prazo especificado na cldusula 1.4.2., a
Organizadora envia uma carta para o endereco de e-mail do Participante, que indica o procedimento
para recebimento do Prémio e a lista de informacdes e documentos necessarios para recebé-lo.

4.3.2. Os prémios serdo enviados para o endereco de e-mail fornecido pelo Vencedor.
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4.3.3. Os prémios sdo concedidos aos vencedores da parte competitiva do Quiz. Cada
vencedor tem o direito de escolher um Prémio da lista proposta. O Prémio ¢ selecionado na ordem
em que as inscrigdes sdo recebidas dos vencedores.

4.3.4. O namero de prémios de cada tipo € estritamente limitado. Caso o prémio selecionado
jé tenha sido distribuido, o vencedor podera selecionar uma alternativa entre os prémios restantes. Os
organizadores reservam-se o direito de substituir o prémio por outro alternativo caso seja impossivel
fornecé-lo.

4.4.  Os 3 (trés) vencedores da parte competitiva do Projeto, com base na classificagdo dos
finalistas de acordo com a cota pais/regional estabelecida pela Organizadora, recebem um prémio na
forma de uma viagem a Russia em 2026.

4.4.1. Os Vencedores serdo informados separadamente sobre as condi¢des, data, hora e
composi¢ao da viagem através do endereco de e-mail especificado no momento do registo no Site.

5. Disposic¢oes finais

5.1. Todas as disputas e divergéncias que surjam em relagdo a organizacao € implementacao
do Projeto deverdo ser resolvidas através de negociacdes. Questdes controversas que nao sao
resolvidas por meio de negociagdes estao sujeitas a resolugao no tribunal no local do Organizador, de
acordo com a lei substantiva e processual da Federagao Russa.

5.2. Os custos de obtengdo de todos os documentos previstos neste Regulamento, para a
realizacdo de todas as agdes destinadas a participagdo no Projeto, serdo suportados pelos proprios
Participantes, pais e/ou representantes legais.

5.3. Todos os documentos em formato manuscrito simples devem ser escritos de forma legivel
e clara. As copias e fotocopias digitalizadas devem ser totalmente legiveis, caso contrario a
Organizadora reserva-se o direito de considera-las improprias.

5.4. Caso seja impossivel a transferéncia dos Prémios dentro do prazo planejado por motivos
alheios ao controle do Organizador, o Organizador, a seu exclusivo critério, tem o direito de cancelar
ou alterar o prazo de entrega. Neste caso, o Participante ndo tem o direito de exigir qualquer
compensagao relacionada com a participacao no Projeto.

5.5. Para realizar o Projeto e realizar quaisquer a¢des no ambito do projeto, o Organizador
reserva-se o direito de envolver terceiros.



