
 

A nemzetközi oktatás lebonyolításának szabályai 
a «Global Atomic Quiz» projekt 

 
1.​ Általános rendelkezések 

Jelen szabályzat határozza meg a „Global Atomic Quiz” nemzetközi oktatási projekt (a 
továbbiakban: Projekt) lebonyolításának menetét és ütemezését, beleértve a Projektben való részvétel 
szabályait és a Projekt eredményeinek összesítésének eljárását. 

A Projekt célja a nukleáris fizika alapjaival kapcsolatos ismeretek népszerűsítése, a 
nemzetközi közönség oktatása a nukleáris technológiák területén elért legújabb világvívmányokról és 
békés célú felhasználásuk előnyeiről. 

A Projekt célközönsége (továbbiakban Résztvevők) széles nemzetközi közönség, azaz a világ 
bármely országából érkező olyan személyek, akik megfelelnek a jelen szabályok által előírt 
követelményeknek és feltételeknek. 

A Projektben való részvétellel a Résztvevők teljes mértékben elfogadják jelen szabályzatot (a 
továbbiakban: Szabályzat). 

A projektet jelen Szabályzat szabályozza, non-profit oktatási rendezvény, nem 
reklámösztönző rendezvény és nem sorsolás. 

 
Általános információk 
1.1.​ Megnevezés: „Global Atomic Quiz” nemzetközi oktatási projekt. 
1.2.​ A projektet a www.quiz.atomforyou.com weboldalon tartják, anélkül, hogy 

korlátoznák a résztvevők tartózkodási helyének területét és bármely állammal való kapcsolatukat. A 
Projekt végrehajtásával kapcsolatos kapcsolatokra az Orosz Föderáció törvényei vonatkoznak. 

1.3.​ A Projekt Szervezője: A „Jövő Energia” (ANO Future Energy) atomenergiával 
foglalkozó információs központok fejlesztésével foglalkozó autonóm non-profit szervezet, INN 
7726385219, KPP 772601001, jogi cím: 117105, Moszkva, Varshavskoe sh., 3 (a továbbiakban: 
Szervező). 

1.4.​ Projekt időtartama: 
1.4.1.​ A Projekt általános időtartama: 2025. november 10-től a Nyeremények nyertesek 

részére történő kiadásáig, de legkésőbb 2025. december 31-ig A Projekt teljes időtartama magában 
foglalja azt az időszakot, amely alatt a Projekt Résztvevők elvégzik a Projektben való részvételhez 
szükséges intézkedéseket; a Szervező által a Projekt nyerteseinek meghatározásához szükséges idő; 
valamint a Szervező által a Projekt eredményei alapján nyeremények Nyertesek részére történő 
átadásához szükséges idő. 

1.4.2.​ A Projekt fő részének lebonyolításának időszaka az atomfizika alapjainak ismeretéről 
és a nukleáris ipar világvívmányairól szóló népszerű tudományos vetélkedő (a továbbiakban: Kvíz) 
feladatainak teljesítése - 2025. november 10-én 00 óra 00 perc 00 másodpercig (2025. november 
10-én 23 óra 59 perc 59 másodpercig) a résztvevő tartózkodási helye). 

1.4.3.​ Az eredmények összesítésének és a Projekt nyerteseinek kihirdetésének határideje 
2025. november 22-ig tart. 

1.4.4.​ A Projektben való részvétel eredménye alapján a nyertesek részére a díjak 
odaítélésének időszaka a Szabályzat szerint 2025. november 22-től 2025. december 12-ig tart. 

1.4.5.​ A Nyeremények kiadásának pontos időpontja később kerül meghatározásra, melyről a 
Projekt Résztvevőket a Szervező külön értesíti. 

1.4.6.​ Az 1.4.3. pontokban meghatározott határidőket. – 1.4.5., a Projektszervező 
módosíthatja a Résztvevők értesítése mellett a www.quiz.atomforyou.com Projekt honlapján. 

1.4.7.​ Amennyiben a nyerteseknek a Szervezőtől független okok miatt (ideértve, de nem 
kizárólagosan a vis maiort, a természeti katasztrófákat, a nemzetközi postai küldemények küldésére 
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vonatkozó korlátozásokat és tilalmakat) nem lehetséges a nyertesek számára nyeremény kiosztása, 
erről a Projekt Résztvevők további tájékoztatást kapnak. Ebben az esetben a Szervező saját belátása 
szerint jogosult a versenydíjak átadását visszavonni, vagy megváltoztatni azok kiadásának időpontját. 

1.5.​ A projekt résztvevőinek tájékoztatásának módjai: 
A Projekt résztvevői a Projekt Szabályzatáról, időzítéséről és eredményeiről az interneten 

kapnak tájékoztatást: a quiz.atomforyou.com weboldalon, beleértve annak minden nyelvi változatát 
(a továbbiakban: Webhely). 

1.6.​ A Résztvevőkkel és/vagy szüleikkel/jogi képviselőikkel való elsődleges 
kommunikáció, beleértve a személyes adatok ellenőrzését is, kizárólag a Projekt e-mail címéről 
történik: info@atomforyou.com 

 
2.​ Résztvevők és a projektben való részvétel feltételei 

2.1.​ A Projekt versenyrészének résztvevői lehetnek a világ bármely országából származó 
magánszemélyek, akik kitöltötték a regisztrációs űrlapot és hozzájárultak személyes adatok 
kezeléséhez a Projekt honlapján. Magánszemélyek regisztráció nélkül is részt vehetnek a Projektben, 
de nem minősülnek a verseny részének. 

2.2.​ Kiskorú Projekt résztvevők, akik a lakóhelyük vagy állampolgárságuk szerinti ország 
nemzeti jogszabályainak (a továbbiakban: nemzeti jogszabályok) előírásai miatt a jelen feltételekben 
előírt tevékenységeket önállóan nem tudják elvégezni, hanem szüleik (vagy törvényes képviselőjük) 
útján és/vagy segítségükkel hajtják végre azokat. 

2.2.1.​ A Projektben részt vevő kiskorúak szülei (törvényes képviselői) önállóan felelősek 
azért, hogy megismerjék a jelen Szabályzatot és megadják a szükséges hozzájárulásokat a nemzeti 
jogszabályokkal összhangban, beleértve a kiskorú projektben való részvételét és személyes adatainak 
kezelését. 

2.2.2.​ A Szervező feltételezi, hogy a Projekt kiskorú Résztvevőinek minden cselekményét 
szüleik vagy törvényes képviselőik beleegyezésével vagy útján hajtották végre, és az nem ütközik a 
nemzeti jogszabályokba. 

2.2.3.​ A Szervezőnek jogában áll a kiskorú Résztvevőt kizárni a Projektben való 
részvételből, ha kiderül, hogy szülei vagy törvényes képviselői nem rendelkeznek ehhez szükséges 
hozzájárulással. 

2.3.​ A Projekt pályázati részében nem vehetnek részt: 
−​ a Szervező alkalmazottai, valamint a Szervező érdekeit képviselő személyek, valamint 

családtagjaik; 
−​ a Szervezővel szerződéses kapcsolatban álló harmadik felek alkalmazottai és 

képviselői, valamint a Projekt szervezésével és/vagy lebonyolításával kapcsolatban állók, valamint 
családtagjaik; 

−​ a Rosatom Állami Corporation vállalatainak alkalmazottai és képviselői. 
2.4.​ A projekt résztvevőinek joguk van a jelen Szabályzattal összhangban tájékoztatást 

kapni a Projektről. 
2.5.​ A projekt résztvevőit a következő felelősség terheli: 
−​ végrehajtása során betartani a Projektszabályzatot; 
−​ a Szervezőnek a Projektszabályzatban foglaltaknak megfelelően megbízható 

információkat adni magáról; 
−​ a jelen Szabályzatban meghatározott egyéb feladatokat. 
 

3.​ A Projektpályázaton való részvétel menete. A projekt nyerteseinek 
meghatározása. 
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3.1.​ A Projekt pályázati részének eredménye alapján kerülnek megállapításra 
Nyertesek, akik a Projekt Szabályzat szerint a Szervezőtől nyereményekben (a továbbiakban: 
Nyeremények) részesülnek. 

3.2.​ A Projekt pályázati részében való részvételhez a Résztvevőnek regisztrációs űrlapot 
kell kitöltenie az oldalon. 

3.2.1.​ Az oldalon történő regisztrációhoz a jelentkezőnek a következő adatokat kell 
megadnia magáról a megfelelő regisztrációs űrlap kitöltésével: 

−​ Vezetéknév, keresztnév; 
−​ Születési idő; 
−​ E-mail cím; 
−​ Lakóhely országa; 
−​ A projektben való részvételhez, a személyes adatok feldolgozásához és a hírlevelek 

fogadásához hozzájáruló nyilatkozat; 
3.2.2.​ A Szervezőnek jogában áll megtagadni a Projekt pályázati részében való részvételt 

azon Résztvevőktől, akiknek regisztrációs lapja nem megfelelően volt kitöltve (hiányos vagy téves 
adatot adott meg). A regisztrációt követően a Résztvevő nem módosíthatja az Oldalon történő 
regisztráció során megadott e-mail címét. 

3.3.​ A nyertesek meghatározása a következő sorrendben történik: 
3.3.1.​ A regisztrált résztvevőknek teljesíteniük kell a nukleáris fizika alapjainak ismeretéről 

és a nukleáris iparban elért világvívmányokról szóló tudományos ismeretterjesztő vetélkedő 
feladatait. 

3.3.1.1.​ A kvíz az interneten, a quiz.atomforyou.com címen zajlik, beleértve az összes 
nyelvi verziót. 

3.3.1.2.​ A kvíz két szintből áll: egyszerű és nehéz. Minden szint 9 (kilenc) kérdésből 
áll a magfizikával és a nukleáris iparban elért világvívmányokkal kapcsolatos témákban, amelyekre a 
Résztvevőnek a rendszer által javasoltak közül a helyes válasz kiválasztásával kell válaszolnia. 

3.3.1.3.​ A résztvevő az egyszerű szint teljesítése után teljesítheti a Kvízben való 
részvételt. Az egyszerű szint teljesítése feljogosítja a Résztvevőt, hogy elektronikus 
bizonyítványt/oklevelet kapjon és versenyezzen az egyszerű szintű díjakért. Ha a Résztvevő nem lép 
át a következő nehézségi szintre, úgy a Résztvevő nem vehet részt a nehéz szintű 
nyereményjátékban. 

3.3.1.4.​ Nehéz szint teljesítése után a Résztvevőnek joga van oklevelet/oklevelet 
átvenni, és nehéz szinten versenyezni a díjakért. 

3.3.1.5.​ A Kvíz Résztvevő nem kaphat nyereményt a könnyű és nehéz szintek egyidejű 
teljesítése miatt. 

3.3.1.6.​ A Résztvevő csak egyszer válaszolhat a kvíz kérdéseire. Azok a résztvevők, 
akik egynél többször teljesítik a kvízt, nem vesznek részt a versenyben. 

3.3.1.7.​ A résztvevő az előző megválaszolásával a következő kérdésre léphet. 
3.3.1.8.​ Az egyes kvízfeladatok válaszidejét egy időzítő követi nyomon. A nyertesek 

rangsorának összeállításakor minden feladat elvégzésének sebességét figyelembe veszik a Résztvevő 
végső pontszámában. 

3.3.1.9.​ A helyes válaszok száma és a kvíz kitöltésének sebessége alapján a Nyertesek 
automatikus rangsora alakul ki. Minél több pontot kap egy Résztvevő, annál magasabb a pozíciója a 
rangsorban. 

3.3.2.​ A Résztvevő végső pontszáma a következő összetevőkből alakul ki: 
3.3.2.1.​ A helyes válaszok száma az egyes szakaszokban eltérő súlyú: az „Igaz vagy 

hamis?” szakasz. – minden helyes válaszért 1 pont; „Válassz egyet a...” rubrika – minden helyes 
válaszért 2 pont; „Sorrendben” rubrika - 0 pont, ha nincs mérkőzés, 1 pont - négyből egy meccsre, 2 
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pont - négyből kettő meccsre, 3 pont - négyből három meccsre, 4 pont, ha minden opció helyesen 
található. 

3.3.2.2.​ Ezenkívül a kvízfeladatok teljesítésének sebességét a rendszer figyelembe 
veszi a Résztvevő végső pontszámának kiszámításakor. Minden kérdésre időtényezőt alkalmazunk, 
figyelembe véve az egyes kérdésekre adott válasz sebességét. 

3.3.2.3.​ Minél magasabb a végső pontszám, annál magasabb a hely a résztvevők 
rangsorában. 

3.3.2.4.​ Több résztvevő azonos pontszáma esetén a kvízt gyorsabban teljesítő 
Résztvevő minősül magasabb helyezésnek. 

3.3.3.​ A projekt nyerteseinek megerősítése: 
3.3.3.1.​ A Nyertesek kiegyensúlyozott földrajzi képviselete érdekében a Szervező 

2025. november 22-ig a döntősök rangsorolása alapján a Szervező által megállapított ország/térségi 
kvóta szerint 100 Kvízgyőztest határoz meg. Az országra/régióra vonatkozó kvótát a Szervező 
határozza meg a Projekt befejezésekor a Résztvevők országainak vagy régióinak teljes összetételének 
arányában. 

3.3.3.2.​ A Szervező legkésőbb az 1.4.2. pontban meghatározott időszak végét követő 
12 (tizenkét) naptári napon belül. pontja értelmében a nyertesek névsorát a Projekt honlapján 
közzéteszi az összes nyertes vezeték- és keresztnevének, valamint azonosító számának 
feltüntetésével. A nyerteseket e-mailben is értesítjük. 

3.3.3.3.​ A Szervező e-mailben veszi fel a kapcsolatot a Nyertesekkel, hogy ellenőrizze 
a Résztvevőkre vonatkozó követelmények betartását, valamint a regisztráció során megadott adataik 
megfelelőségét. Ezzel egyidejűleg a Szervező felkéri a Nyerteseket, hogy e-mailben küldjék el a 
Projektnek a Nyeremények átvételének megszervezéséhez szükséges további adatokat. 

3.3.3.4.​ Ha a nyertes az értesítés kézhezvételétől számított 4 (négy) naptári napon belül 
nem válaszol a Szervezőnek és/vagy a Szervezőnek alapos kétségei vannak a Regisztráció során 
megadott Résztvevőre vonatkozó adatok valós adatokkal való egyezését illetően, ideértve, de nem 
kizárólagosan, ha az e-mail cím nem egyezik a regisztráció során megadottakkal, vagy a Résztvevő 
elferdítette a fiktív néven nyilvántartott személyes adatokat, és a nyertes hamis, és A Szervezőnek 
jogában áll másik nyertest kiválasztani a fent leírt eljárásnak megfelelően. 

 
4.​ Díjak a projekt résztvevőinek 

4.1.​ A Projekt eredményei alapján a Projektben való részvételre regisztrált valamennyi 
Résztvevő személyre szabott elektronikus oklevelet/oklevelet kap a Projektszervezőtől. 

4.2.​ A Szervező által megállapított ország/térségi kvóta szerinti döntős rangsor alapján 
legfeljebb 100 Résztvevő lehet a Projekt versenyrészének nyertese. 

4.3.​ A Projekt pályázati részének nyertesei hozzáférést kapnak fejlett neurális 
hálózatokhoz (chat botokhoz és tartalomgeneráló eszközökhöz), oktatási platformokhoz a világ 
vezető szakértőinek kurzusaival, valamint a gondolkodás fejlesztését és a mentális egészséggel való 
foglalkozást segítő életmódszolgáltatásokhoz (a továbbiakban: Díj). 

4.3.1.​ Az 1.4.2. pontban meghatározott időszak lejártát követő 10 (tíz) napon belül a 
Szervező levelet küld a Résztvevő e-mail címére, melyben feltünteti a Nyeremény átvételének 
menetét, valamint az átvételhez szükséges információk és dokumentumok listáját. 

4.3.2.​ A nyereményeket a Nyertes által megadott e-mail címre küldjük el. 
4.3.3.​ A vetélkedő versenyrészének nyerteseit díjazzuk. Minden nyertesnek joga van egy 

nyereményt választani a javasolt listáról. A Díjat a nyertesek jelentkezési sorrendjében választják ki. 
4.3.4.​ Az egyes típusú nyeremények száma szigorúan korlátozott. Abban az esetben, ha a 

kiválasztott nyereményt már kiosztották, a nyertes választhat alternatívát a fennmaradó nyeremények 
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közül. A Szervezők fenntartják a jogot, hogy a nyereményt alternatívával helyettesítsék, ha annak 
átadása lehetetlen. 

4.4.​ A Projekt versenyrészének 3 (három) nyertese a döntősök Szervező által megállapított 
ország/térségi kvóta szerinti rangsorolása alapján 2026-ban egy oroszországi utazás formájában 
nyereményben részesül. 

4.4.1.​ Az utazás feltételeiről, időpontjáról, időpontjáról és összetételéről a Nyertesek külön 
értesítést kapnak az Oldalon történő regisztrációkor megadott email címen. 

 
5.​ Záró rendelkezések 

5.1. Minden vitát és nézeteltérést, amely a Projekt szervezésével és megvalósításával 
kapcsolatban felmerül, tárgyalásos úton kell megoldani. Az olyan vitás kérdéseket, amelyeket 
tárgyalások útján nem oldanak meg, a Szervező székhelye szerinti bíróságon kell megoldani az Orosz 
Föderáció anyagi és eljárási jogának megfelelően. 

5.2. A jelen Szabályzatban előírt összes dokumentum beszerzésének, a Projektben való 
részvételt célzó tevékenységek elvégzésének költségeit maguk a Résztvevők, a szülők és/vagy 
törvényes képviselők viselik. 

5.3. Minden egyszerű kézzel írott dokumentumot olvashatóan és egyértelműen kell megírni. 
A beszkennelt másolatoknak és fénymásolatoknak teljesen olvashatónak kell lenniük, ellenkező 
esetben a Szervező jogosult azokat nem megfelelőnek tekinteni. 

5.4. Amennyiben a Nyeremények tervezett határidőn belüli átadása a Szervezőn kívülálló 
okból nem lehetséges, a Szervező saját belátása szerint jogosult a szállítási határidőt törölni vagy 
megváltoztatni. Ebben az esetben a Résztvevőnek nincs joga a Projektben való részvételhez 
kapcsolódóan kártérítést követelni. 

5.5. A Szervezőnek jogában áll harmadik személyeket bevonni a Projekt lebonyolításához és 
a projekt keretén belüli bármely tevékenység végrehajtásához. 
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