Regulamento do projeto internacional de informacio e divulgacio cientifica
«Global Atomic Quiz 2026»

1. Disposic¢des gerais
O presente Regulamento estabelece os procedimentos e os prazos de realizagcao do projeto
internacional de informacdo e divulgacdo cientifica «Global Atomic Quiz 2026» (doravante
denominado «Projeto»), incluindo as regras de participacdo no Projeto e o procedimento de
apuragao de seus resultados.

O objetivo do Projeto ¢ divulgar a ciéncia e as tecnologias nucleares, ampliar o
conhecimento do publico internacional sobre sua aplicacdo em diversas areas da vida cotidiana,
bem como sobre as conquistas atuais e as perspectivas de desenvolvimento do setor nuclear e as
vantagens da utilizag¢do de tecnologias nucleares para fins pacificos.

O publico-alvo do Projeto (doravante denominado «Participantes») ¢ o publico internacional
em geral, ou seja, pessoas de qualquer pais do mundo que atendam aos requisitos € cumpram as
condicdes estabelecidas neste Regulamento.

Ao participar do Projeto, os Participantes concordam integralmente com as presentes regras

(doravante denominadas «Regulamento).

O Projeto ¢ regido pelo presente Regulamento e constitui uma atividade ndo comercial de
carater informativo e educativo, ndo sendo uma agao promocional de incentivo nem uma loteria.

Informacdes gerais
1.1. Denominagdo: Projeto internacional de informacdo e divulgacdo cientifica «Global
Atomic Quiz».

1.2. O Projeto sera realizado no site www.quiz.atomforyou.com, sem restricdes quanto ao
local de residéncia dos Participantes ou a sua nacionalidade. As relagdes juridicas decorrentes da

realizacdo do Projeto estardo sujeitas a legislacdo da Federagdo da Russia.

1.3. O Organizador do Projeto é: Organizacdo Auténoma Sem Fins Lucrativos para o
Desenvolvimento de Centros de Informacdo sobre Energia Nuclear «Energia do Futuro» (ANO
«Energia do Futuro»), INN 7726385219, KPP 772601001, endere¢o legal: 117105, Moscou,
rodovia Varshavskoye, n° 3 (doravante denominada «Organizador»).

1.4. Cronograma do Projeto:

1.4.1. Periodo total de realizagdo do Projeto: de 10 de novembro de 2026 até a entrega dos
Prémios aos Vencedores, mas nao depois de 31 de dezembro de 2026. O periodo total de realizagao
do Projeto inclui o prazo durante o qual os Participantes devem realizar as agdes necessarias a sua
participagdo; o tempo necessario para que o Organizador determine os Vencedores do Projeto; e o

tempo necessario para entregar os Prémios aos Vencedores apds o encerramento do Projeto.

1.4.2. A parte principal do Projeto, que consiste na resolu¢do de questdes de um quiz de
divulgacdo cientifica sobre o uso de tecnologias nucleares na vida cotidiana e as conquistas
mundiais do setor nuclear (doravante denominado «Quiz»), serd realizada em 10 de novembro de
2026, das 00:00:01 as 23:59:59, no horario local de cada Participante (de acordo com o fuso horario
do local em que se encontrar).



1.4.2.1. O fuso horario do Participante ¢ determinado automaticamente com base na
geolocalizagdo (endereco IP) de seu dispositivo. O acesso ao Quiz ¢ aberto e encerrado
automaticamente para cada Participante de acordo com o fuso horario determinado, garantindo
condig¢des iguais de participagdo a pessoas de diferentes paises.

1.4.2.2. O Organizador ndo se responsabiliza pela determinagdo incorreta do fuso horario
nem pelas consequentes restricdes de acesso ao Quiz caso o Participante utilize servicos de VPN,

servidores proxy ou outros meios que alterem as informagdes sobre sua localizacao.

1.4.3. O periodo de apuracdo dos resultados e divulgacdo dos Vencedores do Projeto vai até
23 de novembro de 2026, inclusive.

1.4.4. O periodo de entrega dos Prémios aos Vencedores, de acordo com o Regulamento,
sera de 23 de novembro de 2026 a 31 de dezembro de 2026, inclusive.

1.4.5. As datas exatas de entrega dos Prémios serdo definidas posteriormente e comunicadas
separadamente pelo Organizador aos Participantes do Projeto.

1.4.6. Os prazos previstos nos itens 1.4.3 a 1.4.5 poderao ser alterados pelo Organizador,
mediante aviso aos Participantes no site do Projeto, www.quiz.atomforyou.com.

1.4.7. Caso seja impossivel entregar os Prémios aos Vencedores por motivos alheios ao
controle do Organizador (incluindo, entre outros, situacdes de forca maior, desastres naturais e
restricdes ou proibigdes relativas a disponibilizagdo de servigos e produtos digitais no pais em que
se encontre o Vencedor), os Participantes do Projeto serdo informados dessa circunstancia. Nesse
caso, o Organizador podera, a seu critério, cancelar a entrega dos Prémios do concurso, substitui-los

ou alterar as datas de sua entrega.
1.5. Formas de comunicagdo com os Participantes do Projeto:

Os Participantes do Projeto serdo informados sobre o Regulamento, os prazos e os
resultados do Projeto pela internet, no site quiz.atomforyou.com, incluindo todas as suas versdes
linguisticas (doravante denominado «Site»).

Antes do inicio do Quiz, o Site exibira uma pagina informativa com a descri¢do do Projeto,
uma contagem regressiva para o inicio do Quiz, um recurso de jogo interativo e um formulério de
inscricdo para receber lembretes sobre o inicio do Quiz. A inscrigdo para receber lembretes nao
constitui inscri¢do para participar do Quiz. O recurso de jogo interativo ndo faz parte do concurso,
nao exige inscricao e nao influencia os resultados do Participante no Quiz.

1.5.1. O Regulamento sera publicado em todas as versdes linguisticas do Site. Em caso de
divergéncia entre o texto do Regulamento em russo e suas tradugdes para outros idiomas,

prevalecera o texto em russo.

1.6. A comunicacdo inicial com os Participantes e/ou seus pais ou representantes legais,
incluindo a verificagdo de dados pessoais, sera realizada exclusivamente a partir do endereco de e-
mail do Projeto: info@atomforyou.com. As notificacdes automaticas do sistema do Site
(comunicacao de resultados, envio de certificados etc.) serdo enviadas a partir do endereco de e-
mail do Projeto.



2. Participantes e condicoes de participacdo no Projeto

2.1. Poderao participar da parte competitiva do Projeto pessoas fisicas de qualquer pais do
mundo que tenham preenchido o formulario de inscri¢do no Site, fornecido um enderego de e-mail
valido e exclusivo e consentido com o tratamento de seus dados pessoais. Nao ¢ possivel participar
do Quiz sem inscri¢ao prévia.

2.2. Os Participantes menores de idade que, de acordo com a legislacdo nacional de seu pais
de residéncia ou de cidadania (doravante denominada «legislagdo nacional»), ndo possam realizar
por conta propria os atos previstos nestas condi¢des deverdo pratica-los por intermédio de seus pais

ou representantes legais e/ou com a assisténcia deles.

2.2.1. Os pais ou representantes legais dos Participantes menores de idade sdo responsaveis
por tomar conhecimento do presente Regulamento e fornecer todos os consentimentos necessarios
de acordo com a legislagdo nacional, incluindo o consentimento para a participagdo do menor no
Projeto e para o tratamento de seus dados pessoais.

2.2.2. O Organizador presumira que todas as agdes praticadas pelos Participantes menores
de idade no ambito do Projeto foram realizadas com o consentimento de seus pais ou representantes
legais, ou por intermédio deles, € que nao contrariam a legislagdao nacional.

2.2.3. O Organizador podera excluir um Participante menor de idade do Projeto caso
constate a auséncia do consentimento exigido de seus pais ou representantes legais.

2.3. Nao poderao participar da parte competitiva do Projeto:

— funcionarios do Organizador, pessoas que representem seus interesses € respectivos
familiares;

— funciondrios e representantes de terceiros que mantenham relagcdes contratuais com o
Organizador e estejam envolvidos na organizagdo e/ou realizagdo do Projeto, bem como
seus familiares;

— funciondrios e representantes de empresas pertencentes a Corporagdo Estatal
«Rosatom».

2.4. Os Participantes do Projeto tém, entre outros, o direito de receber informagdes sobre o

Projeto nos termos deste Regulamento.

2.5. Os Participantes do Projeto deverdo cumprir as seguintes obrigagoes:

— cumprir o Regulamento do Projeto durante toda a sua realizacdo;

— fornecer ao Organizador informacdes verdadeiras sobre si mesmos, nos termos do
Regulamento do Projeto;

— nao registrar mais de uma conta, nao utilizar dados pessoais de terceiros, ferramentas
automatizadas (programas, scripts ou bots) nem outros meios desleais para realizar o
Quiz;

— cumprir as demais obrigacdes previstas neste Regulamento.

2.6. O Organizador poderd bloquear o acesso ao Quiz e/ou desconsiderar, para fins do

concurso, os resultados de Participantes que apresentem atividade suspeita, inclusive em casos de
inscri¢des duplicadas, tentativas de refazer o Quiz (inclusive a partir do mesmo enderego IP no dia

do Quiz) ou utilizagdo de ferramentas automatizadas.
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3. Procedimento de participa¢do no concurso do Projeto. Determina¢io dos Vencedores do
Projeto
3.1. Ao término da parte competitiva do Projeto, serdo determinados os Vencedores que
receberdo prémios do Organizador de acordo com o Regulamento do Projeto (doravante
denominados «Prémiosy).

3.2. Para participar da parte competitiva do Projeto, o Participante devera inscrever-se no
Site. A inscri¢do e a candidatura para participar do Quiz constituem um unico procedimento: o
preenchimento do formulério de inscri¢do e o envio dos dados ao Organizador.

3.2.1. Para efetuar a inscri¢do no Site, o candidato devera fornecer as seguintes informagdes
pessoais, preenchendo o respectivo formulario:

— Sobrenome e nome;

— Data de nascimento;

— Endereco de e-mail;

— Pais;

— Confirmacdo do consentimento para o tratamento de dados pessoais (sem o qual a
participagdo ndo serd possivel), da aceitacdo da Politica de Privacidade e deste
Regulamento e do consentimento para receber comunicac¢des informativas.

3.2.2. Apo6s preencher o formulario, o Participante podera realizar o Quiz; seus resultados

somente serdo registrados e o certificado somente podera ser obtido depois que ele responder a
todas as perguntas. Nao sera disponibilizada uma area pessoal ao Participante.

3.2.3. O Organizador podera recusar a participacao na parte competitiva do Projeto aos
Participantes cujos formulédrios de inscricdo ndo tenham sido preenchidos corretamente (por
conterem informagdes incompletas ou incorretas). Apds a inscricdo, o Participante ndo podera
alterar o endereco de e-mail informado no cadastro do Site. O sobrenome ¢ 0 nome informados no

momento da inscri¢ao serdo utilizados para gerar o certificado do Participante.
3.3. Os Vencedores serdao determinados de acordo com o seguinte procedimento:
3.3.1. Os Participantes inscritos deverdo responder as perguntas do Quiz.

3.3.1.1. O Quiz sera realizado pela internet, no Site quiz.atomforyou.com, incluindo todas as
suas versoes linguisticas. Cada Participante podera escolher a versdo linguistica em que deseja
realizar o Quiz.

3.3.1.2. O Quiz consiste em 17 (dezessete) perguntas vinculadas ao roteiro de um unico dia
(manha, tarde, entardecer e noite), relativas a aplicagdo de tecnologias nucleares na vida cotidiana.
Cada pergunta apresenta 4 (quatro) alternativas de resposta, das quais o Participante devera
selecionar a unica correta.

3.3.1.3. O Participante somente podera avangar para a pergunta seguinte depois de responder
a anterior. As respostas corretas e suas explicacOes serdo exibidas ao Participante depois que ele
responder a todas as perguntas do Quiz.

3.3.1.4. Cada Participante podera realizar o Quiz apenas uma vez: sera considerada uma
Unica tentativa concluida por conta, associada a um endereco de e-mail valido e exclusivo. Os



Participantes que realizarem o Quiz mais de uma vez (inclusive por meio de contas diferentes) serdo
excluidos da avalia¢ao do concurso.

3.3.1.5. O tempo de realizagdo do Quiz serd registrado por um crondémetro. O crondmetro
sera iniciado quando o Participante pressionar o botdo para comecar o Quiz e serd interrompido
apoés a resposta a ultima pergunta. O tempo de realizagdo sera armazenado no sistema e levado em
considera¢ao na determinagdo dos Vencedores.

3.3.1.6. Se o Participante sair do Site ou atualizar a pagina antes de concluir o Quiz, sua

tentativa sera reiniciada: as respostas e o tempo decorrido nao serdo salvos.

3.3.1.7. Ao concluir o Quiz, o Participante verad seu resultado (nimero de pontos obtidos e
tempo de realizagdo) e receberd um certificado eletronico (item 4.1 do Regulamento). O
Participante também devera responder a uma breve pesquisa obrigatéria de avaliagdo do Quiz; a
participagdo na pesquisa € facultativa e nao influencia seu resultado.

3.3.1.8. Sera gerada automaticamente uma classificagdo dos Participantes com base no
nimero de respostas corretas e na rapidez com que concluirem o Quiz. Quanto mais pontos o

Participante obtiver, melhor sera sua posi¢ao na classificagao.
3.3.2. A pontuacao final do Participante sera calculada da seguinte forma:

3.3.2.1. A pontuacao final do Participante sera determinada pelo numero de respostas
corretas, levando-se em conta a rapidez com que responder as perguntas do Quiz (fator tempo).

3.3.2.2. Quanto maior a pontuacdo final total, melhor serd a posicdo do Participante na

classificacao.

3.3.2.3. Se varios Participantes obtiverem a mesma pontuacado, ficara mais bem classificado

aquele que concluir o Quiz em menos tempo.
3.3.3. Confirmacao dos Vencedores do Projeto:

3.3.3.1. Para assegurar uma representagao geografica equilibrada entre os Vencedores, até 23
de novembro de 2026 o Organizador selecionara 100 Vencedores do Quiz com base na classificagao
dos finalistas e nas cotas por pais/regido estabelecidas pelo Organizador. A cota de cada pais/regido
sera definida pelo Organizador apds a realizagdo do Projeto, proporcionalmente a distribuicao geral
dos Participantes por pais ou regido. O pais do Participante serd determinado com base nas
informacodes fornecidas durante a inscrigao.

3.3.3.2. No prazo maximo de 13 (treze) dias corridos apos o término do periodo indicado no
item 1.4.2 deste Regulamento, o Organizador publicard no Site do Projeto a lista dos Vencedores,
indicando o sobrenome ¢ o nome de cada um e seu identificador exclusivo de usuario (ID). Os
Vencedores também serdo notificados por e-mail.

3.3.3.3. O Organizador entrard em contato com os Vencedores por e-mail para verificar se
atendem aos requisitos aplicaveis aos Participantes ¢ se os dados fornecidos na inscricdo sao
verdadeiros. O Organizador também solicitard aos Vencedores, por e-mail, que enviem ao endereco

eletronico do Projeto os dados adicionais necessarios para organizar a entrega dos Prémios.

3.3.3.4. Se um Vencedor ndo responder ao Organizador no prazo de 4 (quatro) dias corridos
apos receber a notificagdo e/ou se o Organizador tiver motivos razoaveis para duvidar de que os
dados fornecidos na inscri¢do correspondem aos dados reais do Participante, incluindo, entre outros



casos, divergéncia no endereco de e-mail, falsificagdo de dados pessoais ou inscrigdo com nome
ficticio e/ou de outra pessoa, a decisdo de reconhecé-lo como Vencedor sera anulada, e o

Organizador podera selecionar outro Vencedor segundo o procedimento descrito acima.

4. Prémios para os Participantes do Projeto

4.1. Todos os Participantes que concluirem o Quiz receberdo um certificado eletronico
nominal de participacdo. O certificado serd gerado automaticamente apds a conclusao do Quiz, no
idioma da versdo utilizada pelo Participante, e conterd seu sobrenome ¢ nome informados na
inscricdo. O Participante podera baixar o certificado, envia-lo ao seu endereco de e-mail e
compartilhd-lo nas redes sociais. O certificado serd o mesmo para todos os Participantes que

concluirem o Quiz, sem diferenciagdo por posi¢ao na classificagao.

4.2. No maximo 100 Participantes poderdo ser declarados Vencedores da parte competitiva
do Projeto, com base na classificagdo dos finalistas e nas cotas por pais/regido estabelecidas pelo

Organizador.

4.3. Os Vencedores da parte competitiva do Projeto receberdo prémios digitais: acesso a
cursos on-line oferecidos por plataformas educacionais (inclusive cursos de idiomas estrangeiros),
assinaturas premium e licencas de uso de aplicativos e programas de computador, bem como

assinaturas de servigos digitais (doravante denominados «Prémio»).

4.3.1. No prazo de 10 (dez) dias corridos a contar da publicacdo da lista dos Vencedores, o
Organizador enviard um e-mail a cada Vencedor, informando o procedimento para receber o Prémio

e os dados necessarios para tanto.

4.3.2. O Vencedor escolhera seu Prémio entre as opgdes disponiveis na pagina de prémios, a
qual tera acesso por meio de um link pessoal enviado ao seu endereco de e-mail. A escolha dos
Prémios seré feita por ordem de chegada das solicitagdes dos Vencedores.

4.3.3. A quantidade de Prémios de cada tipo ¢ estritamente limitada. Se o Prémio escolhido
ja tiver sido atribuido, o Vencedor podera selecionar uma alternativa dentre os Prémios restantes. O
Organizador reserva-se o direito de substituir um Prémio por outro caso nao seja possivel fornecé-

lo.

4.3.4. Determinados Prémios poderdo estar sujeitos a restricoes de uso conforme o pais,
exigir que o Vencedor possua uma conta no respectivo servigo ou depender de outras condi¢gdes de
ativacdo; tais condi¢des serdo indicadas na pagina de prémios. O Organizador ndo se responsabiliza
pela impossibilidade de utilizagao de um Prémio decorrente das condigdes e restrigdes do respectivo
servigo ou da legislacdo do pais do Vencedor.

4.3.5. Os Prémios serdo entregues mediante envio, ao endereco de e-mail fornecido pelo
Vencedor, de um cddigo de ativagao, vale-presente (codigo de presente) ou por outro meio
disponibilizado pelo respectivo servigo. Nao haverd pagamento do equivalente em dinheiro dos
Prémios, e os Prémios ndo poderao ser trocados por dinheiro.

4.4. 3 (trés) Vencedores da parte competitiva do Projeto, selecionados com base na

classificagdo dos finalistas e nas cotas por pais/regido estabelecidas pelo Organizador, receberdo o

prémio principal: uma viagem a Russia em 2027 (doravante denominado «Prémio Principal»).



4.4.1. As condigdes, datas, programagdo e composi¢do do grupo de viagem serao
comunicadas separadamente aos Vencedores do Prémio Principal, por e-mail enviado ao endereco

informado no cadastro do Site, até mar¢o de 2027, no maximo.

5. Disposic¢oes finais

5.1. Todos os litigios e divergéncias decorrentes da organizagdo e realizagdo do Projeto
deverdo ser resolvidos por meio de negociagdes. Os litigios que nao forem resolvidos por
negociacdo serdo submetidos ao tribunal competente do local em que o Organizador estd

estabelecido, de acordo com o direito material e processual da Federacao da Russia.

5.2. Os Participantes e seus pais e/ou representantes legais deverdo arcar com todas as
despesas de obtengdo dos documentos previstos neste Regulamento e da pratica dos atos

necessarios a participagdo no Projeto.

5.3. Todos os documentos manuscritos deverdo ser escritos de maneira clara e legivel. As
copias digitalizadas e fotocOpias deverdo estar inteiramente legiveis; caso contrario, o Organizador

podera considera-las inadequadas.

5.4. Se ndo for possivel entregar os Prémios nos prazos previstos por motivos alheios ao
controle do Organizador, este podera, a seu critério, cancelar a entrega ou alterar seus prazos. Nesse
caso, o Participante ndo terd direito de exigir qualquer indenizagdo relacionada a sua participagao

no Projeto.

5.5. O Organizador podera contratar terceiros para realizar o Projeto ou executar quaisquer
atividades relacionadas a ele, inclusive garantir o funcionamento do Site e a entrega dos Prémios.

5.6. Os dados pessoais dos Participantes serdo tratados de acordo com a Politica de
Privacidade publicada no Site e o consentimento para o tratamento de dados pessoais fornecido no
ato da inscrigao.

5.7. O presente Regulamento rege a realizacdo do Quiz em formato on-line no Site. Os
eventos presenciais realizados no ambito do Projeto, caso ocorram, serdo regidos por documentos

especificos emitidos pelo Organizador.



